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ENSINO BASICO Disciplina TIC
Ano 7°

Dominios /temas das AE

Competéncias esperadas (nas AE)

Ponderacgéo
/dominio

Competéncias do PA

Processos de recolha da
informacéo /instrumentos de
avaliacdo

Valoragdo dos
instrumentos a utilizar

Criar e Inovar

Explorar ideias e desenvolver o pensamento
computacional e produzir artefactos digitais criativos,
recorrendo a estratégias e ferramentas digitais de apoioa

rriatividada.

. Compreender e utilizar técnicas elementares
(enquadramento, angulos, entre outras) de captagdo e edigdo

Ao imaceam cnm o vidan:

. Analisar que tipos de problemas podem ser
resolvidos usando, imagem, som, video, modelagdo e

cimnlar3in:

° Decompor um objeto nos seus elementos
constituintes;

. Desenhar objetos, produzir narrativas digitais,
utilizando as técnicas e materiais adequados de
captagdo de imagem, som, video e modelagdo, tendo em vista
solugdes adequadas a um problema ou projeto;

° Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos
de autor associados a utilizagdo da imagem, som e video;

. Integrar contetdos provenientes de diferentes
tipos de suportes, para produzir e modificar, de acordo com
normas e diretrizes conhecidas, artefactos digitais criativos
para exprimir ideias, sentimentos e propdsitos especificos.

70%

A,B,C,D,EH,I

Projeto/Mini-fichas

Projeto (70%)

Seguranga, responsabilidade e
respeito em ambientes digitais

Adotar uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de
tecnologias, ambientes e servigos digitais:

= Conhecer diferentes sistemas operativos e mecanismos de seguranca;

= Adotar praticas seguras de instalagdo, atualizagdo,
configuragdo e utilizagdo de ferramentas digitais;

= Conhecer comportamentos que visam a protegdo da privacidade
e adotar comportamentos seguros na utilizagdo de ferramentas
digitais;

15%

B,D,F,G,I

Observagdo Direta/Grelhas de
Observagdo/ Assiduidade
pontualidade/ Elaboragdo atempada

0.EG. (5%) - A.P. (5%) -
EAT. (5%)




= Adotar praticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e
da Internet;

= Ler, compreender e identificar mensagens manipuladas ou

falsas;

= |dentificar os riscos do uso inapropriado de imagens, de

sons e de videos;

= Respeitar as normas dos direitos de autor associados a
utilizagdo da imagem, som e video.

das tarefas

Investigar e Pesquisar

Planificar estratégia de investigacdo e de pesquisa a
realizar online:

° Formular questdes que permitam orientar a
recolha de dados ou informagdes pertinentes;

° Definir palavras-chave para localizar informagéo,
utilizando mecanismos e fung¢des simples de pesquisa;

° Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo de investigagdo e pesquisa;

° Conhecer as potencialidades e principais
funcionalidades de aplicagGes para apoiar o processo de

inuvacticar3n a nacnaiiica nnlina-

° Realizar pesquisas, utilizando os termos
selecionados e relevantes de acordo com o tema a

desenvolver;
e  Analisar criticamente a qualidade da informagdo;

° Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de
forma a permitir a organizacdo e gestdo dainformagdo.

10%

A,B,C,D,l

Mini-fichas/O

Direta/Grelhas de Observagdo

bservagdo

MF/OD/GO(10%)

Comunicar e Colaborar

Mobilizar estratégias e ferramentas de comunicagao e
colaboragdo:

° Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a
comunicacdo e a colaboracdo;

. Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais
adequadas, para realizagdo de trabalho colaborativo e
comunicagdo que se pretendem efetuar no ambito de

Ativiidadac alan nraiatac:

° Utilizar diferentes meios e aplicagbes que
permitem a comunicagdo e colaboragdo em ambientes digitais;

° Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos,
utilizando meios digitais de comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais.

5%

A,B,C,D,E,F,G,H,LJ

Observagdo Direta/Grelhas de

Observagdo

0D e GO (5%)




Perfil dos Alunos (PA)

Criar e Inovar

Seguranga,
responsabilidade e
respeito em ambientes

Investigar e Pesquisar

Comunicar e Colaborar

digitais
A - Linguagens e Textos X X X
B - Informacgdo e Comunicagdo X X X X
C - Raciocinio e resolugdo de problemas X X X
D - Pensamento critico e pensamento criativo X X X X
E - Relacionamento interpessoal X X
F - Desenvolvimento pessoal e Autonomia X X
G - Bem estar, salde e ambiente X X
H - Sensibilidade estética e artistica X X
| - Saber Cientifico, técnico e tecnoldgico X X X X
X

J - Consciéncia e dominio do corpo

Valores do Perfil dos Alunos

oML R

Responsabilidade e integridade
Exceléncia e exigéncia
Curiosidade, reflexdo e inovacéo
Cidadania e participacéo
Liberdade
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ENSINO BASICO Disciplina TIC
Ano 82

Dominios /temas das AE

Competéncias esperadas (nas AE)

Ponderacao
/dominio

Competéncias do PA

Processos de recolha da
informacéo /instrumentos de
avaliacdo

Valoragdo dos
instrumentos a utilizar

Criar e Inovar

Explorar ideias e desenvolver o pensamento
computacional e produzir artefactos digitais criativos,
recorrendo a estratégias e ferramentas digitais de apoio a

rriatividada.

Diferenciar as potencialidades e os constrangimentos de diferentes
estratégias e aplicagGes para apoiar a criatividade e a inovagdo, aplicando
critérios de analise pertinentes, previamente validados;

Gerar e priorizar ideias, desenvolvendo planos de trabalho de

forma colaborativa, selecionando e utilizando, de forma auténoma e
responsavel, as tecnologias digitais mais adequadas e eficazes para a
concretizagdo de projetos desenhados;

Produzir, modificar e gerir artefactos digitais criativos, de
forma auténoma e responsavel, e de acordo com os projetos desenhados.

70%

A,B,C,D,EH,I

Projeto/Mini-fichas

Projeto (70%)

Seguranga, responsabilidade e
respeito em ambientes digitais

Adotar uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de
tecnologias, ambientes e servicos digitais:

= Adotar praticas seguras de utilizagdo das aplicagcbes digitais

e na navegagdo na Internet;

= Conhecer e utilizar critérios de validagdo da informacdo

publicada online;

= Conhecer e utilizar as normas (relacionadas com direitos de autor,

com propriedade intelectual e com licenciamento) relativas aos
recursos e aos contetdos que mobiliza nos seus trabalhos, combatendo o
plagio;

= Conhecer e utilizar as recomendagdes relativas a
acessibilidade, no ambito da criagdo e da publicagdo de
conteudos digitais, mesmo que de forma elementar;

§ Conhecer comportamentos que visam a protegdo da privacidade; dotar
comportamentos seguros na utilizagdo de aplicagdes digitais.

15%

B,D,F,G,I

Observagdo Direta/Grelhas de
Observagdo/ Assiduidade
pontualidade/ Elaboragdo atempada
das tarefas

0.EG. (5%) - A.P. (5%) -
EAT. (5%)




Investigar e Pesquisar

Planificar estratégias de investigacao e de pesquisa a
realizar online:

Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados
ou informagdes pertinentes;

Definir palavras-chave para localizar informagdo, utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de
apoio ao processo de investigagdo e pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de
aplicacBes, para apoiar o processo de investigacdo e pesquisa online;

Realizar pesquisa, utilizando os termos selecionados e relevantes, de
acordo com o tema a desenvolver; computador e outros dispositivos
digitais, de forma a permitir a organizacdo e gestdo da informacao.

Analisar criticamente a qualidade da informagao;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a
organizagdo e gestdo da informagdo.

10%

A,B,C,D,I

Mini-fichas/Observacdo
Direta/Grelhas de Observagdo

MF/OD/GO(10%)

Comunicar e Colaborar

Mobilizar estratégias e ferramentas de comunicagdo e
colaboragdo:

Identificar novos meios e aplicagdes que permitam acomunicagdo
e a colaboragdo;

Selecionar as solugbes tecnoldgicas mais adequadas para a realizagdo
de trabalho colaborativo e comunicagdo sincrona e assincrona que se
pretendem efetuar, no ambito de atividades e/ou projetos, utilizando de
forma auténoma e responsdvel as solugdes mais adequadas e
eficazes para partilhar ideias, sentimentos, informages ou factos
na concretizagdo dos objetivos;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos utilizando meios
digitais de comunicagdo e colaboragdo.

5%

A,B,C,D,E,F,G,H,LJ

Observagdo Direta/Grelhas de
Observagao

0D e GO (5%)

Seguranga,
responsabilidade e

Perfil dos Alunos (PA) Criar e Inovar  |respeito em ambientes Investigar e Pesquisar Comunicar e Colaborar
digitais
A - Linguagens e Textos X X X
B - Informacgdo e Comunicagdo X X X X
C - Raciocinio e resolugdo de problemas X X X




D - Pensamento critico e pensamento criativo

E - Relacionamento interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal e Autonomia

G - Bem estar, saude e ambiente

H - Sensibilidade estética e artistica

| - Saber Cientifico, técnico e tecnoldgico

J - Consciéncia e dominio do corpo

XXX | X|X|X]|Xx<

aprwbnpE

Valores do Perfil dos Alunos

Responsabilidade e integridade
Exceléncia e exigéncia
Curiosidade, reflexdo e inovacéo
Cidadania e participacao
Liberdade
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ANO LETIVO 2023/2024
ENSINO BASICO Disciplina TIC
Ano 9e

Dominios /temas das AE

Competéncias esperadas (nas AE)

Ponderacao
/dominio

Competéncias do PA

Processos de recolha da
informag&o /instrumentos de
avaliagao

Valoragéo dos
instrumentos a utilizar

Criar e Inovar

Explorar ideias e desenvolver o pensamento
computacional e produzir artefactos digitais criativos,
recorrendo a estratégias e ferramentas digitais de apoio a
rriatividada.

Conhecer e utilizar as potencialidades de aplicagbes digitais de
representacdo de dados e estatistica;

Conhecer e explorar os conceitos de “Internet das coisas” e outras
tecnologias emergentes (por exemplo: realidade virtual, realidade
aumentada e inteligéncia artificial);

Conhecer e explorar novas formas de interagdo com os
dispositivos digitais;

Explorar os conceitos de programagao para dispositivos

moveis;

Produzir, testar e validar aplicagGes para dispositivos mdveis que
correspondam a solugdes para o problema enunciado.

70%

A,B,C,D,EH,I

Projeto/Mini-fichas

Projeto (70%)

Seguranga, responsabilidade e
respeito em ambientes digitais

Adotar uma atitude critica, refletida e responsavel no
uso de tecnologias, ambientes e servigos digitais:

Ter consciéncia do impacto das tecnologias emergentes (por exemplo:
realidade virtual, realidade aumentada e inteligéncia artificial) na
sociedade e no dia a dia;

Adotar praticas seguras de utilizagdo de dispositivos mdveis (por
exemplo: riscos de acesso através de redes publicas, instalagdo de
aplicagdes para dispositivos méveis de fontes crediveis e dados
recolhidos durante a sua utilizagdo);

Analisar critérios para selegdo e instalagdo de aplicagdes nos
dispositivos moveis;

Conhecer funcionalidades de configuragdo dos dispositivos

moveis que condicionam a privacidade (por exemplo: georreferenciagdo,
acesso a cdmara e microfone do dispositivo);

Conhecer e utilizar as normas relacionadas com direitos de autor,
propriedade intelectual e licenciamento relativas a utilizagdo e criagdo de
aplicagdes para dispositivos moveis;

15%

B,D,F,G,I

Observagdo Direta/Grelhas de
Observagdo/ Assiduidade
pontualidade/ Elaboragdo atempada
das tarefas

0.EG. (5%) - A.P. (5%) -
EA.T. (5%)




Conhecer e utilizar as recomendagdes relativas a
acessibilidade, no ambito da criagdo de aplicagdes para dispositivos
moveis, mesmo que de forma elementar.

Planificar estratégias de investigacdo e de pesquisa a
realizar online:

Formular questGes que permitam orientar a recolha de dados

ou informagdes pertinentes;

Definir palavras-chave para localizar informagdo, utilizando
mecanismos e fungGes de pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo de investigagdo e de pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de
ferramentas, para apoiar o processo de investigagdo e pesquisa online;

Mini-fichas/Observagdo

Investigar e Pesquisar 10% A,B,C,D,l . N MF/OD/GO(10%)
Direta/Grelhas de Observacao;
Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de
acordo com o tema a desenvolver;
Analisar criticamente a qualidade da informagao;
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a
organizagdo e gestdo da informacdo.
Mobilizar estratégias e ferramentas de comunicagdo e
colaboragdo:
Identificar meios e aplicagbes que permitam a comunicagéo e
a colaboragéo;
Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para a realizagdo de
trabalho colaborativo e comunicagdo sincrona e assincrona que se
pretendem efetuar, no &mbito de atividades e/ou projetos, utilizando de b y h
A 5 ! 5 ; ] Observagdo Direta/Grelhas de
Comunicar e Colaborar forma auténoma e responsavel as solugdes mais adequadas e eficazes 5% A,B,C,D,E,F,G,H,IJ OD e GO (5%)

para partilhar ideias, sentimentos, informag&es ou factos na
concretizagdo dos objetivos;

Apresentar e partilhar informag&es sobre o processo de desenvolvimento
e sobre os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de
comunicagdo e colaboragdo.

Observagao;

Seguranga,
responsabilidade e

Perfil dos Alunos (PA) Criar e Inovar | respeito em ambientes Investigar e Pesquisar Comunicar e Colaborar
digitais
A - Linguagens e Textos X X X
B - Informagdo e Comunicagdo X X X X
C - Raciocinio e resolugdo de problemas X X X
D - Pensamento critico e pensamento criativo X X X X




E - Relacionamento interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal e Autonomia

G - Bem estar, salide e ambiente

H - Sensibilidade estética e artistica

| - Saber Cientifico, técnico e tecnoldgico

J - Consciéncia e dominio do corpo

X | X | X|X|X|X

a b~ WODN P

Valores do Perfil dos Alunos

. Responsabilidade e integridade
. Exceléncia e exigéncia

. Curiosidade, reflex@o e inovacgao
. Cidadania e participacédo

. Liberdade




