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Dominios /temas das AE Competéncias esperadas (nas AE) pond'er.agao Competéncias do PA f’rocessos de recolhq da~|nforma(;ao Valoragao d0§.|nstrumentos a
/dominio [instrumentos de avaliagéo utilizar
Linguagem e e textos - A 1%
Informagao e Comunicagéo - B 1%
Distinguir as fases de realizagdo de um projeto: identificagdo, pesquisa, Raciocinio e Resolugéo de Problemas - C Realizagao de investigagdes desenvolvidas 1%
realizagdo e avaliagdo; pelo aluno, dentro e fora da sala de aula;
Identificar e representar as necessidades e oportunidades tecnoldgicas
decorrentes da observagdo e investigagdo de contextos socias e comunitarios; . .
Identificar requisitos técnicos, condicionalismos e recursos para a concretizagdo Pensamento Critico e Pensamento Creativo - 1%
de projetos; X D
Reconhecer a importancia dos protétipos e teste para o desenvolvimento e Conhecimento e
PROCESSOS TECNOLOGICOS I@cer a Impi cos proterip P € Compreensio
melhoria (aplicagdes de criagdo e tratamento de imagem 2D e 3D) dos projetos; 5%
Comunicar, através do desenho, formas de representagdo gréfica das ideias e i . . .
solugdes, utilizando: esquemas, codificagdes e simbologias, assim como meios Desenvolvimento Pessoal & Autonomia - F 1%
digitais com ferramentas de modelagdo e representagao; Diferenciar
modos de produgdo (artesanal, industrial), analisando os fatores de
desenvolvimento tecnoldgico; Compreender a 3 .
) A . P s . Bem-estar, Salde e Ambiente - G 1%
importancia dos objetos técnicos face as necessidades humanas.
Registos de observagao. Evolugao das
ibili ti istica - R ) 19
Sensibilidade Estética e Artistica - H aprendizagens e recolha continua %
sisteméatica de informagao.
Saber Ciéntifico, Técnico e Tecnologico - | 1%
Linguagem e e textos - A 1%
Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais
e técnicos a ideia ou intengdo expressa; Apreciar as
qualidades dos materiais (fisicas, mecanicas e tecnoldgicas), através do exercicio Informagao e Comunicago - B 2%
S|,ste_mat|co d0§ _dlferentes ser\t.ldos, est-abelecen’(flo re[ag_oes cc?m aAutlll_zagao de Participagao oral; Exercicios de andlise;
técnicas especificas de materiais: madeiras, papéis, plasticos, fios téxteis, pastas Fichas/Trabalhos.
entre outros; Selecionar materiais Lo .
e - Raciocinio e Resolugéo de Problemas - C 4%
de acordo com as suas caracteristicas fisicas e mecanica;
Investigar, através de experiéncias simples, algumas caracteristicas de materiais
comuns (dureza, flexibilidade, resisténcia, elasticidade, plasticidade); o "
3 o I ) ’ Pensamento Critico e Pensamento Creativo - o
Manipular operadores tecnoldgicos (de energia, movimento/mecanismos, Conhecimentoe D 4%
~ " estruturas resistentes) de acordo com as suas fungdes, principios e relagdes com
RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS g s) s, princip < compreens&o
as produgdes tecnoldgicas; 15%
Criar solugdes tecnoldgicas através da reutilizagdo ou reciclagem de materiais, N Desenvolvimento Pessoal e Autonomia - F 1%
tendo em atengdo a sustentabilidade ambiental; Utilizar
as principais técnicas de transformagdo dos materiais usados (unido, separag&o-
corte, assemblagem, conformagdo), identificando os utensilios e as ferramentas , X
Bem-estar, Satide e Ambiente - G 1%

na realizagdo de projetos;
Identificar fontes de energia e os seus processos de transformacao (elétrico,

Registos de observagao. Evolugao das

anrandizanane a rarnlha rantiniia a



térmico, mecanico e sonoro), relacionando-as com solugdes tecnoldgicas
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sistematica de informagéo.

aplicaveis aos projetos; Sensibilidade Estética e Artistica - H 1%
Colaborar nos cuidados com o seu corpo e no cumprimento de normas de
higiene e seguranga na utilizagdo de recursos tecnoldgicos.
Saber Ciéntifico, Técnico e Tecnologico - | 1%
Linguagem e e textos - A 3%
Informag&o e Comunicagéo - B 3%
Raciocinio e Resolugéo de Problemas - C 10%
Trabalhos realizados pelo aluno;
Pensamento Critico e Pensamento Creativo - 10%
Reconhecer o potencial tecnoldgico dos recursos do meio ambiente, D °
explicitando as suas fungdes, vantagens e impactos (positivos ou negativos)
pessoais, sociais e ambientais;
Compreender a evolugdo dos artefactos, objetos e equipamentos, Aplicagdo de
TECNOLOGIA E SOCIEDADE estabelecendo relagdes entre o presente e o passado, tendo em conta contextos Conhecimentos Desenvolvimento Pessoal e Autonomia - F 6%
sociais e naturais que possam influenciar a sua criagdo, ou reformulagao; 50%
Analisar situagdes concretas como consumidor prudente e defensor do
patrimoénio cultural e natural da sua localidade e regido, manifestando
preocupagdes com a conservagdo da natureza e respeito pelo ambiente. . .
Bem-estar, Salde e Ambiente - G 5%
Sensibilidade Estética e Artistica - H 5%
Registos de observagao. Evolugao das
Saber Ciéntifico, Técnico e Tecnolégico- 1 aprendizagens e recolha continua e 5%
sisteméatica de informagao.
Consciéncia e Dominio do corpo -J 3%
Cumprimento do Regulamento Interno e regras de convivéncia e cidadania; 6%
ili Responsabilidade e integridade; - . Y
. Empenho / Responsabilidade P - oA 8 N Registos de observagdo. Recolha continua 5%
Atitudes Autonomia 30% Exceléncia e exigéncia; Reflexdo; N L. . N 5%
= — - s . . PN e sistematica de informagdo.
Apresentagdo / Organizagdo do material necessério a aula; Cidadania e Participagdo; Liberdade. 10%
Assiduidade / Pontualiada 4%




