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Atitudes

equipamento),

- P Ponderagéo Competéncias do PA Processos de recolha da Valoracéo dos
Dominios /temas das AE Competéncias esperadas (nas AE) P . - . .
/dominio informacé&o /instrumentos de instrumentos a utilizar
D1: Introdugéo é Compreender a nogdo de algoritmo.
o Elaborar algoritmos simples através de pseudocddigo, fluxogramas e linguagem
Programacao natural.
Distinguir e identificar linguagens naturais e linguagens formais.
D1.1. Algoritmia Utilizar uma linguagem de programagio imperativa codificada para elaborar 12Semestre
D1.2. Programagio programas simples, em ambiente de consola.
;ﬁentif:]car e :tfilizar diferente; tipos de dados er;n programlas. AB,C,D,H,I Teste (40%)
econhecer diferentes operadores aritméticos, Idgicos, relacionais e respetivas - .
L P 8 P . i Mini-teste(online) (10%)
regras de prioridade. Teste e Mini-teste(online)
Desen\{olver program\as que incluam estruturas de controlo de selegdo e estruturas Trabalho individual e/ou de grupo .
repetitivas com vista a resolugdo de problemas de baixa complexidade. Fichas préticas Trabalho Prético
Utilizar fungGes em programas. P (individual/grupo) (25%)
Distinguir diferentes formas de passagem de pardmetros a fungdes.
7 Executar operagdes basicas com arrays. . .
1] Cidadania(5%)
e} D2: Introdugéo a Compreender a importéncia que as tecnologias multimédia assumem na
g . atualidade. . L o
‘'S |Multimédia Apreender os fundamentos da interatividade. Fichas praticas (10%)
g Compreender a importdncia da escolha de caracteres e fontes na formatagdo de 90%
© . e 21 i i
O |D2.1. Conceitos de multimédia texto em diversos tipos de suportes. )
o |p2.2.Ti d di t4ticos: text Distinguir imagem bitmap de imagem vetorial.
7] -2. 11pos de media estaticos: texto |-, ,,ocer os fundamentos do desenho vetorial.
8 € imagem Desenvolver técnicas de desenho vetorial.
5 D2.3. Tipos de media dinamicos: Realizar operagdes de manipulagdo e edigdo de imagem.
£ |video, dudio, animagao Converter imagens bitmap em imagens vetoriais (tracing).
'8 D2.4. Gestio e desenvolvimento de Converte‘r imagens vetoriais em ima‘ge?s‘bitmap (rasterizagdo).
- A . Integrar imagens em produtos multimédia.
c |projetos multimédia Conhecer os principais formatos de ficheiros de som e de video. 29 Semestre
8 Captar e editar som de forma a produzir o audio digital para diferentes suportes ABC GHLI
multimédia. \B,CD.EFGHL, L
Conhecer as fases do processo de autoria de video - aquisi¢do, edigdo e pds- Trabalho Prético
rodugéo. L individual/grupo) (35%
produs ) - . . Trabalho individual e/ou de grupo ( grupo) ( )
Planear, estruturar e organizar um guido, com narrativa, para criar produtos h
imédi Fichas praticas ) )
multimédia. ) P . Cidadania(5%)
Elaborar storyboards. Projeto Final
Criar ambientes para animagdo, seguindo principios de continuidade e . .
Planear um projeto multimédia partindo da defini¢do de objetivos, recursos, Fichas praticas (10%)
calendarizagdo e distribuigdo de tarefas.
Elaborar protétipos e design de interfaces, detalhando esquemas de navegagdo, Projeto Final(40%)
conteudos e composigdes.
Produzir conteldos e proceder a montagem.
Testar e validar o produto multimédia.
Definir processos de distribuigdo e manutengdo de produtos multimédia.
Revelar autonomia, empenho e persisténcia nas tarefas.propostas.
Atitudes e Valores Cumprir com as normas estabelecida (regulamento interno, conduta, 10% E,F,.G Grelha de observagdo Grelha de observagdo (10%)
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Construgdo da Classificagdo ao longo do ano letivo:
A classificagdo atribuida no 12 semestre resulta da média ponderada final do 12 semestre.
A classificacdo atribuida no 22semestre resulta da média aritmética da média ponderada do 12semestre e do 22semestre.

Perfil dos Alunos (PA) Introdugdo a Programagdo Introdugdo a Multimédia Atitudes e Valores

A - Linguagens e Textos

B - Informagdo e Comunicagdo

C - Raciocinio e resolugdo de problemas

x| x| Xx<|x

D - Pensamento critico e pensamento criativo

E - Relacionamento Interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal e Autonomia

G - Bem estar, salide e ambiente

H - Sensibilidade estética e artistica X

| - Saber Cientifico, técnico e tecnoldgico X

X|IX|X|X|X|X|X|X|X|X
x>

J - Consciéncia e dominio do corpo

Valores do Perfil dos Alunos

. Responsabilidade e integridade
. Exceléncia e exigéncia

. Curiosidade, reflexao e inovagéo
. Cidadania e participacdo

. Liberdade
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